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Este libro hace un recorrido a lo largo de seistabys por las potencialidades que
conllevan los nuevos usos de internet, asi comoaspectos de aprendizaje y la
importancia de la participacion en la creacion @&ocimiento.

El texto recoge las contribuciones de profesiontdeso del ambito de la educacion
como de la comunicacion; dichas aportaciones cgeveen un punto comun en torno
al acuciante cambio cualitativo que esta viviendoweb a raiz de los avances
tecnoldgicos y con ellos de las nuevas formas aeuo@acion e interaccién social.
Como bien se dice en el libro: “no es la tecnoldgiaque impone conductas a la
sociedad, sino que es la propia sociedad la quausEletermina y condiciona a la
tecnologia” (p. 72).

Innovaciones de los Ultimos afios (nuevos contenidesles sociales online,

sociabilidad, participacion en la comunidad, aprzajd en red, etc.) son un ejemplo de
este cambio cualitativo, el cual, a pesar de tadafiere mayor relevancia al alumno.
En palabras de los autores: “el individuo como e es el protagonista y el

disefiador de su proceso de aprendizaje” (p. 18Baltimno ya no es un consumidor de
contenidos, sino un “prosumidor”: un consumidorrgador/productor de contenidos”
(p. 48), “(...) proporcionar servicios interactivas red cediendo al usuario el control de
sus datos y otorgandole una capacidad activa, proi (p. 84).

:.I_l'l

Susana Olmos-Miguelanez
336




Teoria de la Educacion
Educacién y Cultura en la

Sociedad de la Informacion YHRVLEIIAD

:.I_I'I

TESI, 11 (2), 2010, 336-337

Alier sefiala que la web 2.0 “se caracteriza porguécticamente aporta ningun
contenido en si, sino que son los mismos usuague, a través de la misma interfaz
web, afiaden contenido” (p. 40).

Es evidente, pues, la importancia de la escueltodrs estos cambios, ya que “una
escuela que no ensefa estrategias para ser umanaddigital es una escuela que no
educa para la sociedad de su tiempo” (p. 126). &s ha alfabetizacién digital ha de ser
considerada “un método de indagacion informadapgoenueve el uso critico de las
tecnologias tanto en la recepcion como en la pmdnae contenidos a través de los
medios digitales” (p.107).

Sin embargo, los autores resaltan la necesidacrieipar en la web para aprender; en
este sentido, en el binomio aprender-participagstan mayor atencion al segundo
término frente al primero y, en consecuencia, e#atla idea de la necesidad actual de
“participar en la web para poder aprender” (p. 11).

En definitiva, los pilares que sustentan esta ebratres: la participacion, el aprendizaje
y el contenido en la web 2.0. Por ello, este eslibm de interés no so6lo para
profesionales del ambito de la educacion, sino paatguier persona que sienta interés
por la sociedad del conocimiento.
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