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This paper presents the results of a project on Computational Thinking education for primary school

pupils.
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La innovacion educativa es un proceso creativo cuyo principal objetivo es mejorar aspectos
relacionados con el aprendizaje. Por tanto, proporciona una solucion a determinados problemas o

produce mejoras significativas en el aprendizaje.
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Este trabajo propone un modelo de recomendacién de contenidos educativos basado en el contexto
de un usuario, el cual usa un modelo de contexto que incorpora el rol, las tareas, ejercicios de

programacion y su aplicacion al problema de recomendacion.
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