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Editorial

El disefio de objetos y artefactos, destinados a potenciar € aprendizaje, han formado
parte de la historia de la educacion y de la evolucion de la Pedagogia. Muchos de ellos
pueden contemplarse en los “Museos pedagdgicos’. Desde un momento de epifania que
tuvo Wayne Hodging en la década de los noventa donde surgié la vision de los blogues
de contenidos, haciendo referencia a piezas de LEGO que pueden ser ensamblados y
transformados en cualquier forma; los llamados Objetos de Aprendizaje, hemos visto
como su evolucion ha acompafiado el desarrollo de las tecnologias de la informacion o
del conocimiento.

Estos cambios han influido en su conceptualizacion tanto en el ambito educativo como
tecnologico, lo cual se reflgia en nuevas perspectivas para su disefio, desarrollo y
gestion en nuevos entornos, como los dispositivos méviles. Ademas, la tendencia a una
educacion personalizada ha permitido su adaptaciéon a distintos contextos y diversos
tipos de usuarios, 1o cua ha significado mejoras en € acceso y recuperacion de estos
recursos através de repositorios y plataformas LMS.

En este contexto, e Monografico pretende dar a conocer nuevos enfoques de disefio,
implementacion, evaluacion y gestion de los Objetos de Aprendizaje, tanto en € area
educativa, como tecnoldgica, asi como también propuestas que promuevan un mejor uso
y aplicacién de los mismos.
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