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RESENAS

VAzZQUEZ CANO, Esteban y SEVILLANO
GARCIA, Maria Luisa (2011). Educadores
en Red. Elaboracion y edicion de mate-
riales audiovisuales para la ensenanza.
Ediciones académicas-UNED. 224 pp.

Sorprende gratamente encontrarse
con un libro que pretende ser consul-
tado con frecuencia, y no solamente
leido, con un diseno esmerado, funcio-
nal y hasta elegante. Tipografia sin con-
cesiones, seria y sobria que favorece
la lectura; bien combinados los tipos,
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cuerpos y familias segtin requerimientos
del contenido; papel de buen gramaje
y color que favorece también el juego
del libro sobre fondo blanco; marge-
nes abundantes que permiten aligerar
el peso de la pdgina; buena pasta y
encuadernacion, las orejas suprimidas,
y que encarecen innecesariamente el
precio. Se aprecia un estilo y trabajo de
editorial esmerado y estudiado. Todo
destinado y pensado para que el texto
aparezca 4agil, de facil y buena lectura
y la posibilidad de hacer notas margi-
nales. Hay espacios para el didlogo y
complemento de lo presentado.
También quiero hacer un breve
comentario sobre los autores. El pri-
mero, Esteban Vidzquez Cano, es
profesor de Ensenanza Secundaria e
inspector de Educacién por oposicion
y en la actualidad profesor asociado de
la UNED, aporta esa cercania y cono-
cimiento de lo que son las aulas, los
estudiantes, los profesores, los centros.
Garantiza la oportunidad, la coheren-
cia y la utilidad de la obra. La segunda
es catedratica de Didéctica en la UNED
y vinculada permanentemente a la
formacion continua del profesorado.
Maria Luisa Sevillano asegura el rigor,
el método, lo sustancial, la claridad de
planteamientos, los disenos pedago-
gicos. Ambos, por tanto, han puesto
al servicio de los docentes una obra
bien pensada, practica y util. Podemos
decir que en este libro encontrarin los
lectores claves bien explicadas para
entender y aplicar las caracteristicas
esenciales del espacio virtual de forma-
cion y aprendizaje en red. Los ejemplos
siempre permiten concretar y verificar
que lo dicho en teoria es posible en
la practica. En el libro son muchos los
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modelos tedricos y practicos que se
presentan para una integracion efectiva
y realista de las herramientas tecnolé-
gicas y virtuales en la formacion. Es
una meta de los autores hacer com-
prender con facilidad que el educador,
el formador, el profesor, el animador
cultural y todos los agentes implicados
en los procesos de ensenanza sepan
identificar con facilidad aquellos recur-
sos y materiales, con base en las TIC,
que mejor se adapten a las metas que
ellos proponen.

La estructura del libro esta confor-
mada por cuatro capitulos y una abun-
dante bibliografia complementaria. Una
singularidad comun es que todos termi-
nan con una sintesis. Hay autores que
este complemento lo ponen al princi-
pio. Lo importante es que han hecho
el laudable esfuerzo de presentar en
pocas lineas un buen resumen de cada
capitulo y esto ayuda a entender mejor
lo tratado, tanto si se lee antes o des-
pués. Mejor seria hacerlo al principio
y al final. La bibliografia, pp. 219-224,
cumple la funcién de situar al lector
en el contexto de la investigacion,
reflexion y practica sobre cuestiones
como la tratada. De esta forma podra
ampliar en aquellas cuestiones que
estime mas pertinentes y el libro cons-
tituye un primer impulso para centrarse
bien en lo deseado. Aun cuando lleva
esa denominacion genérica de Biblio-
grafia, en realidad se trata de las refe-
rencias bibliogréficas

El capitulo 1 lleva por titulo: El
espacio virtual de formacion y aprendi-
zaje. Doce epigrafes explican y aclaran
cuestiones tan fundamentales como:
el contexto europeo y las TiC, buenas
formas de aprender, nuevas teorias
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de aprendizaje, papel del profesor y
los alumnos en entornos virtuales, la
Web 2.0. Avanzan nuevos futuros de
la mano de la Web 3.0, Web3D, el ciu-
dadano digital, el ciberespacio, la for-
macién en red, los nuevos lenguajes
de la comunicacion, escenarios comu-
nicativos de las TIC, la nueva cultura
digital. Tanto Espana como Europa en
su conjunto estin haciendo un esfuerzo
para cumplir con la llamada estrategia
2020 buscando en el uso de las TIC una
poderosa herramienta para conseguir
que todos entiendan y sean sujetos acti-
vos en los nuevos entornos virtuales,
donde la interaccion, la colaboracion y
el autoaprendizaje sean principios fun-
damentales en la nueva y denominada
e-sociedad... La cultura cibernética ha
invadido todas las esferas sociales y
la comunicacién ha adoptado nuevos
ropajes mds inmediatos, participativos
y dindmicos, tratando de convertir la
cultura en patrimonio de las masas.
Diez apartados conforman el capi-
tulo 2, que habla de la escuela, las TiC
y la formacion en red. Se trata de un
capitulo muy claro y practico. La reali-
dad escolar esta en el libro. Hay ejem-
plos y modelos para todos los niveles
y etapas. Se describen proyectos,
experiencias y modelos realizados con
éxito: Proyectos Hermes y Delphos,
Programa Althia, Aldea Digital y de
formacion digital Inici@te en Internet,
Rincon del ordenador, Plan de conec-
tividad integral de Castilla-La Mancha,
Educared, Papis, etc. Cada ejemplo o
modelo viene bien explicado en apar-
tados como destinatarios, justificacion,
objetivos, herramientas a utilizar, usos
educativos. Para generar conocimiento
y practica tecnolégica los programas y
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acciones deben contemplar los siguien-
tes ejes de intervencion: aulas digitales,
garantizar la conectividad a Internet
y la interconetividad dentro del aula,
promocién de la formacion del profe-
sorado, acceso a materiales digitales,
implicacion de los alumnos y familias
en la adquisicion y custodia de los
recursos. Estudiando este capitulo se
aprende a disenar buenas practicas con
TIC y aprovechar los recursos tan cuan-
tiosos existentes.

En el capitulo 3, dedicado a expli-
car los fundamentos tedricos para la
elaboracion de materiales audiovisua-
les en la ensenanza en red, se propo-
nen pautas de actuacion para el diseno
y desarrollo de proyectos formativos.
De nuevo aparece esa dimension pric-
tica de toda la obra. Se hace referencia
continuamente sobre qué llevar al aula
que permita formar de cara a ese obje-
tivo del 2020. El proceso de desarro-
llo de un proyecto formativo en red
debe contar con unos planteamientos y
desarrollos adecuados a los objetivos
y competencias que se quieran promo-
ver. En consecuencia, la eleccion de las
herramientas TIC y el desarrollo de la
competencia comunicativa seran aspec-
tos esenciales. Estudian los autores los
medios e-didacticos, los principios del
diseno de materiales multimedia en red,
los principios de la edicion del material
audiovisual, la adecuacion de los tex-
tos, el diseno hipertextual. Conceptos
basicos de edicion digital de imdge-
nes y sonidos, imagen digital, sonido
digital y video son tratados desde una
dimension pragmatica.

El capitulo 4 lleva por titulo La apli-
cabilidad de los materiales multimedia
en el mundo educativo y formativo.

Ensenanza & Teaching, 29, 2-2011, pp. 189-193



RESENAS 195

En él se trata del poadcasting, de los
audiolibros y de la radio online. Los
blogs y wikis se tratan bajo el prisma
de su creacion y el aprovechamiento
didéctico de los asistentes. Los videos
que en principio suenan a tecnologia
de viejo cuno encuentran un espacio
para reflexionar sobre su presencia en
Internet, sus multiples usos diddcticos,
formas de descargarlos y programas
de edicion de videos. Los juegos edu-
cativos, su creacién y en concreto el
programa e-Adventure son tratados con
visiéon constructiva y diddctica. Finaliza
con un apartado dedicado al aprendi-
zaje a través de dispositivos moviles
digitales, dedicando reflexiones a la
funcionalidad didactica y usos educati-
vos del teléfono mévil en las aulas. Para
finalizar encontramos un largo apartado
con 15 puntos sobre aplicaciones para
la Web 2.0 segin su funcionamiento.
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Libros y publicaciones digitales, gene-
radores de Webquest y cazas del
tesoro, cuestionarios y ejercicios, hojas
de caligrafia y papel pautado, mapas
conceptuales y mentales, listas, sopas
de letras y tarjetas de vocabulario,
cuentos, textos y nubes de palabras
son algunas de las practicas desarrolla-
das. Las actividades basadas en genera-
dores textos en otros idiomas, tarjetas
de bingo, fichas de domind, videos,
carteles y posters, mosaicos y puzles,
comics, dibujos animados, calendarios
y relojes, mapas, etc. Son cuantiosos,
interesantes y didacticos. En suma, un
libro que nos abre nuevos horizontes
de hacer y posibilitar una ensefanza
ladica, entretenida, constructiva, signi-
ficativa, de verdadero aprendizaje.

Dr. D. Javier Fombona Cadavieco
Universidad de Oviedo
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